
Aptitudes

Facultés

Équipement

Caractéristiques

objets clé infortune

hauts faits

animalité
armes

armure

monture

pui adr end

sen sag eru aur

protecteur

voie Arcanesnom Koch’Nar

joueur peuple Vulcus

pv 18
pa 14niveau

carriere Élémentaliste

richesses

Sang de la Terre : immunité aux 
flammes claires
Sens élémentaires : détection des 
arcanes dans un rayon de 10m

Large havresac
Parchemins de soins mineurs 
(1d4 PV) x4
Grimoire arcanique

Artisanat(ADR)
Arcanes(SAG)
Rési Élémentaire(END)
Détection (SEN)
Survie(END)
Langage(ERU)

1
1
2

1
1

1

14 12 18

9101412

+2 +1 +3

+1 +2 +0 +0

Gantelet de pierre 1 d10 +2

Cape de Ullw : porte le sceadu dieu du feu

type

type

protectiontype

dégâts

dégâts Nom  Rok Espèce Tortue de lave

Niveau 

Facultés
Écu ardent



nom :

statut

nom :

statut

nom :

statut

nom :

statut

nom :

statut

nom :

statut



type

type dégâts

dégâts
Crocs 1 d6

Aura féroce (AUR)
Charge(PUI)
Cuir épais (PUI)
Morsure toxique (ADR)
Sens du danger (SEN)

1

1
1
1
1

Carapace 14

Aptitudes

Facultés

Équipement

objets clé infortune

hauts faits

armes

armure

pui adr end

sen sag eru aur

protégé

nom Rok
joueur

espèce Tortue de lave
niveau

habitat Terres de feu pv 12
pa 0

humanité

14

+2

11

+1

12

+1

13

+1

10

+0

11

+1

14

+2

protectiontype

Nom Voie

Carrière

Niveau

Facultés

Koch’Nar Arcanes

Élémentaliste

Sang de la terre
Sens élémentaire

Écu ardent : se retranche dans sa 
carapace rougeoyante et brûlante avec 
une protection de 32


