
Aptitudes

Facultés

Équipement

Caractéristiques

objets clé infortune

hauts faits

animalité
armes

armure

monture

pui adr end

sen sag eru aur

protecteur

voie Sagessenom Isalyn

joueur peuple Zengo

pv 10
pa 0niveau

carriere Encre

richesses

Plume de vérité : mensonge impos-
sible à qui écrit avec. Si trempée 
dans le sang connaît histoire et 
secret du propriétaire du sang.
Arpenteur infatigable : une fois 
par octe peut voyager durant trois 
jours sans repos et sans malus

Parchemins x8
Encres
Plumes et calames
Jex d’ossements humains et 
animaux

Athlétisme (END)
Escalade (PUI)
Ambidextrie (ADR)
Culte (SAG)
Survie(END)
Guérison (ERU)
Maître Lames (ADR)

1
1
2

1
1
1

3

9 11 10

11141615

+0 +1 +0

+2 +2 +2 +1

Dague d’éther (ignorent l’
armure éventuelle) x2

Tissu

1 d4 par dague

2

Plume draconique : écrit tout ce qui est 
entendu, le grave dans sa mémoire.

type

type

protectiontype

dégâts

dégâts Nom  Tarog Espèce Auroch

Niveau 

Facultés
Pacification



nom :

statut

nom :

statut

nom :

statut

nom :

statut

nom :

statut

nom :

statut



type

type dégâts

dégâts
Cornes et crâne 1 d10 +3

Anthropomorphisme (SAG)
Langage (ERU)
Hurlement (PUI)
Griffe d’aranth (SAG)
Cuir épais (PUI)

1

2
1
1
2

Naturelle 10

Aptitudes

Facultés

Équipement

objets clé infortune

hauts faits

armes

armure

pui adr end

sen sag eru aur

protégé

nom Tarog

joueur
espèce Auroch
niveau

habitat Plaines pv 17
pa 0

humanité

14

+2

9

+0

17

+3

11

+1

16

+2

14

+2

10

+0

protectiontype

Nom Voie

Carrière

Niveau

Facultés

Isalyn Sagesse

Encre

Plume de vérité
Arpenteur infatigable

Pacification : peut prévenir et/ou 
empêcher tout combat


