
Aptitudes

Facultés

Équipement

Caractéristiques

objets clé infortune

hauts faits

animalité
armes

armure

monture

pui adr end

sen sag eru aur

protecteur

voie Aucunenom Baelgor

joueur peuple Sylvile

pv 17
pa 0niveau

carriere Chasseur

richesses

Forge bois : capacité à forger le 
bois comme du métal

Corde
Filet
Pièges
Grappin
Tente
Fioles de Thépis (purifie l’eau) x3
Nécessaire à feu

Herboristerie (ERU)
Poisons (ERU)
Rési Élémentaire(END)
Pistage(SEN)
Survie(END)

1
1
1

3
3

13 12 17

14111017

+1 +1 +3

+3 +0 +1 +2

Bâton de guerre 1 d10

Tissu et cuir 8

Sifflet aux mille oiseaux: appel des oiseaux 
des bois

type

type

protectiontype

dégâts

dégâts Nom  Kitak Espèce Haut Cerf

Niveau 

Facultés
Bois de Kariya



nom :

statut

nom :

statut

nom :

statut

nom :

statut

nom :

statut

nom :

statut



type

type dégâts

dégâts
Sabots

Bois 1 d6 +3

1 d6

Bouclier de Llyw (SEN)
Charge(PUI)
Cuir épais (PUI)
Instinct de la lignée(ERU)
Main d’Ilhyya (SAG)

1

1
1
1
1

Aptitudes

Facultés

Équipement

objets clé infortune

hauts faits

armes

armure

pui adr end

sen sag eru aur

protégé

nom Kitak

joueur
espèce Haut Cerf
niveau

habitat Forêts pv 13
pa 14

humanité

12

+1

9

+0

13

+1

12

+1

14

+2

11

+1

15

+2

protectiontype

Nom Voie

Carrière

Niveau

Facultés

Baelgor Aucune

Chasseur

Forge Bois

Bois de Kariya: rend jusqu’à 1d10 PV 
à la cible


