PEUPLE : SyLviLE

VOIE DE DESTINEE : Aucuxe
CARRIERE : Cuasssur

ARME : BAtox pE CoMeAT
ARMURE : Tissu et Cuir
PROTECTEUR : Haut Cexr

ALLIES : Thorn, arcaniste de terre et ami
d’enfance de Baelgor.

ENNEMIS : Zyndra, prétresse de Snadora,

maitresse de la secte des Lunes Noires

HISTOIRE : Baelgor appartient & une longue lignée de chasseurs vivant depuis des générations loin des ci-
tés et de l'agitation des foules. De son grand-pére il apprit 'art de la traque, de son pére celui de la survie. Des
cités des hommes il se tient éloigné, autant que faire se peut, préférant la compagnie des bétes et des esprits.
Il est surnommé 'ombre des bois tant il ne demeure jamais plus d’une journée au méme endroit et tant il sait
se faire discret. Du langage des bétes il connait les rudiments sait les imiter tous pour mieux les mener a lui ou
les mettre en streté. Libre est son protecteur, parcourant les vastes bois, il est ses yeux et ses oreilles. De leur
lien profond Baelgor garde une apparence semi animale permanente. Maitre herboriste il connait plantes et
poisons dot il use contre ses proies sans une once de pitié. Protecteur des foréts il peut en ressentir la vitalité
a 'aide de son baton au bout duquel pend un étrange orbe. En toute saison il garde méme tenue, tant et si
bien qu’une légende court qu’elle serait en symbiose avec sa peau. Baelgor ne recherche pas la compagnie des
hommes et chasse tout étre menacant les bois. Ses sens développés et son caractére trempé en font un ennemi
redoutable. Sur ses bois vont et viennent les oiseaux, ils seraient augures des joies ou des ires de Baelgor. Il

est le Chasseur, celui qu’on craint et pourtant dont on espére I'amitié.

POSSESSIONS : Sifflet aux mille oiseaux : cadeau des esprits du vent il permet a son porteur d’appeler,
d’un soulffle les oiseaux sylvestres choisis, qu’ils nichent dans les troncs ou en haut des cimes. Ressemblant a
un moineau sculpté il porte cependant I'invisible marque des esprits, une marque que seul les dignes fils de

Fratanort savent révélés.



